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Nos propositions du 25 avril 2020  

N° du jeu : 4162  

Titre : Qui paire gagne  

But du jeu : Pour gagner il vaut mieux penser comme la majorité de vos adversaires ce sera le seul moyen de 
marquer des points ! 

 
Déroulement du jeu :  

Posez 11 photos sur la table. 

Sous la pression du sablier, chacun réalise 5 paires secrètes le plus 

"logiquement" possible à partir des 11 images visibles. Par exemple, vous 

pourriez relier le dé au pion, car ils sont liés au jeu, mais vous pourriez aussi 

lier le dé aux chiffres du sudoku... 

À la fin des 90 secondes, comparez vos paires. Plus vous avez de paires en 

commun avec les autres joueurs, plus vous marquez de points. 

Vous trouverez 300 photos différentes dans la boîte, de quoi renouveler le jeu à l'infini ! 

Tutoriel : www.scorpionmasque.com/fr/qui-paire-gagne 

En attendant de le louer, vous pouvez le jouer avec nos suggestions suivantes :   

Matériel :   
- images découpées dans des magazines, publicités, journaux etc.  
- pour faire les paires, 2 solutions :  

1) préparer des cartes numérotées de 1 à 11 pour chaque joueur ou  
2) un papier et un crayon pour chaque joueur pour noter les chiffres qui font les paires 

 
Plus les images sont variées plus cela amènera des discussions entre les joueurs sur les associations faites. 
Vous pouvez aussi le faire sans le sablier et comparer vos paires dès que tous les joueurs ont réalisé leurs paires. 
 
On peut aussi jouer avec les plus petits en trouvant des images très simples. 
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